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Iris es una gotita que está siguiendo el curso del agua. 
Durante la travesía pasará por diversos paisajes acuáticos, 
desde riachuelos hasta un mundo submarino. A lo largo de su 
viaje, Iris se pregunta quién es y cuál es su destino y encuentra 
las respuestas en la naturaleza, que le revelará el poder de su 
existencia y la importancia de cada gota en el maravilloso ciclo 
del agua.

Este libro nos enseña no solo la belleza del agua sino también 
su esencial papel en el sustento de la vida en nuestro planeta 
y la necesidad urgente de proteger nuestros preciosos recursos 
naturales.

¡Sumérgete en esta aventura acuática y descubre el poder 
transformador del ciclo del agua en nuestras vidas! 
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Grégoire Laforce

La gota perdida es su primer álbum ilustrado para niños. La 
inspiración para esta historia le vino gracias a la práctica del 
taichí, un arte marcial que practica desde hace años y que 
le aporta calma y plenitud. Cuando no está trabajando en su 
gran pasión, la escritura, se le puede encontrar con su familia 
celebrando grandes fiestas de baile en la cocina de su casa, 
en Gatineau (Canadá).

Benjamin Flouw 

Nació en el norte de Francia y creció cerca de Aviñón, rodeado 
de pinos, enredaderas y el canto de las cigarras. Estudió anima-
ción y luego se marchó a vivir a Londres. Hoy vive en Marsella, 
donde diseña e ilustra libros álbum, películas y anuncios para 
The New York Times, Adobe y Reader’s Digest, entre otros. Su 
estilo visual está influenciado por todo, desde la ilustración de 
mediados del siglo XX hasta los videojuegos de los 90. Este es su 
tercer libro publicado con Coco Books, después de En busca de 
la flor mildestellos dorada y En busca de la flor constelis de las 
profundidades. 


